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LA ANATOMIA DE UNA MANO GANADORA

Una mano ganadora tiene 14 fichas
Que consiste en una combinacion de estos conjuntos

COMO LEER UNA

MAHJONG AMERICANO

Guia Visual para Principiantes

LOS PALOS

Tres palos numerados:

HONORES

VIENTOS

No forman parte de ningun palo.
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FILAS DE EJEMPLO
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COMO LEER UNA FILA (EXPUESTO U OCULTO? REGLAS DE PALO (EN LA COLUMNA DE NOTAS)
Sl.efnpre Léa geizggicreaa d-erecha. Consulte la columna X/ C. (Cualquier 1 Palo) = Todas en un solo palo
Divida la fila en grupos (conjuntos)
y 1 par. Luego revise las notas X = Expuesto (puede combinarse o cantarse) (Cualquier 2 Palos) = Fichas en dos palos
para las reglas de palo y puntos. _ _
F - Flor D = Dragén # C = Oculto (debe autorrobarse) (Cualquier 3 Palos) = Fichas en los tres palos
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< ENTENDIENDO LA CARTA +—

La columna de notas indica qué palos estan permitidos.

REGLAS DE PALO EXPLICADAS MANOS DE EJEMPLO (FICTICIAS) GUIA RAPIDA DE HONORES
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Se pueden usar en cualquier mano.
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en los tres palos.

Verde (2%), Rojo (), Blanco (H)
NUMEROS IGUALES !!1 (Cualquier Se pueden usar en cualquier mano.
Todos l0S CONJUNLOS USAN s " 3 Palos)
el mismo numero. J — o
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Mismo palo y mismo —
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estrategia y un poco de suerte: PRACTICA ® APRENDE ¢ ME]ORA
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y disfrutar del tiempo con amigos! & =2y

tipo de grupo.
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Cualquier combinacion —"I l

de grupos.

RECUERDA ()
Mahjongg es un juego de habilidad,
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